REGLAMENTO VIDEO-PESAJE BASS EMBARCACION

El caracter de este reglamento es complementario a la Normativa de Competiciones de la FPCLM y al Reglamento
de Competicién de la Pesca de Black-Bass vigente de la Federacion Espafiola de Pesca Deportiva y Casting, que es
sobre el que se basa la realizacion de las competiciones federativas.

1. Sistema de pesaje:

El sistema de pesaje establecido para la celebracién del Cto. Autonémico Bass Embarcacion de la Federacion
de pesca de Castilla la Mancha es el video-pesaje.

Dado la limitada experiencia con el nuevo procedimiento de registro en video de las capturas y pesaje virtual, si
el Juez estima que algun equipo se aprovecha de forma ilicita de las limitaciones de este procedimiento de
pesaje, dicho equipo sera descalificado de la competicion.

Queda prohibido el transporte de capturas en el vivero, asi como llevar agua en el mismo. Durante el transcurso
de la competicién el Juez podra revisar y abordar un barco en cualquier momento para revisar el vivero y
tambuchos.

El Juez entregara a cada equipo una bascula, siendo el equipo el responsable del cuidado y conservacion de la
misma. En el caso que durante la competicion la bascula deje de funcionar, el equipo podra ir en la busqueda
del Juez para que le facilite una de reserva o podra utilizar otra bascula que lleve en la embarcacién, debiendo
ser el Juez el que compruebe si mide el mismo peso que la bascula oficial, considerando al alza o a la baja el
peso en caso de haber diferencias.

Al comienzo de cada manga el Juez entregara a cada equipo una plica con su n° de barco y los nombres. En la
plica se deben anotar las piezas capturadas, seleccionando las 5 mejores capturas e indicando las que se vayan
a presentar al Juez en el pesaje virtual. Debera existir una correspondencia total ente los pesos declarados por
el equipo y los mostrados en los videos, considerandose nulas aquellas capturas que no se correspondan.

La plica se debe entregar al Juez antes de la finalizacién de la manga.

2. Pasos video-pesaje:

Los pasos que se deben dar durante la grabacion del video para dar una captura como valida son:

2.1.Una vez comenzada la grabacion del video no se debe cortar hasta que el pez se haya soltado al
agua y se cumplan las acciones que se explican a continuacion. No es necesario que se cumplan
las acciones en el orden indicado, pero si que se cumplan todas.



2.2.Se debe mostrar a cadmara la bascula apagada.

2.3.Se debe encender la bascula y asegurarse de que el peso esta a 0 antes de empezar a pesar. La
bascula debe estar tarada con el peso de la pinza sin que la misma esté apoyada sobre ninguna
superficie.

2.4.Se debe decir, de forma alta y clara, la contrasefia que el Juez haya decidido.



2.5.Se debe mostrar el interior de la boca del pez para asegurar que no posee nada en su interior.




2.7.A continuacion, se debe sujetar la bascula de forma que se vea tanto el pez entero como la bascula,
sin cortar ninguna parte, ni tampoco tocar el pez. Se debe mantener esa imagen hasta que la bascula
emita un pitido y haya fijado el peso.

2.8.Una vez la bascula haya fijado el peso, se debe acercar la camara a la bascula para que se vea
perfectamente el peso indicado.




2.9. Seguidamente, se debe devolver el pez al agua, manteniendo la grabacion unos segundos y apreciar
como se va por si mismo. Esta permitido ayudar al pez a su recuperacion hasta que pueda irse él
solo y desaparezca, pero sin cortar el video.




Indicaciones para el Juez

a. Antes de la competicion.

Antes del comienzo de la primera manga, el Juez escogera una contrasefia formada por 2 o 3 palabras
a su criterio y la anotara en cada una de las plicas en el apartado destinado para ello.

Posteriormente, realizara el sorteo para la salida de las embarcaciones, de forma que se determine si
primero salen los equipos con n° par o impar y lo comunicara a los participantes. Cada plica llevara
indicado, previamente, el n° de equipo.

Durante la entrega de las plicas, revisara el vivero de cada embarcacion, asegurandose de que esta
vacio.

Antes de la entrega de la plica correspondiente a la pareja participante, se le entregara una bascula
numerada dotada de una pinza para el pesaje de los peces y anotaré en una casilla habilitada de la plica
el n° de bascula que se le entrega.

Dado que la competicién se compone de dos mangas y la bascula debe ser distinta en cada manga, el
criterio de asignacion en esta primera manga consistira en asignar el n° de bascula en consonancia con
el n° de equipo participante, de forma ascendente (Ejemplo: equipo n® 1 = bascula n° 1, equipo n® 2 =
basculan®?2 ....... equipo n° 18 = bascula n® 18).

b. Después de la primera manga.

Antes de la hora de finalizacién de la primera manga indicada en la convocatoria, el Juez debe tener en
sus manos las plicas de todos los participantes. En cada plica deberan estar claramente identificados los
pesos de las 5 mejores capturas.

El Juez revisara embarcacion por embarcacion los videos mostrados por los participantes, asegurandose
que cumplen los pasos indicados en el punto 2 y validara los pesos de las capturas. Posteriormente,
sumara el peso total y lo anotara en la plica, que debera ser firmada por uno de los componentes del
equipo.

Para la revision de los videos, el Juez podra contar con la ayuda de delegados de los clubes participantes
si asi lo estima oportuno y considera que lo necesita para que dé tiempo a revisar todos los videos. En
tal caso, los delegados no podran revisar y validar videos de equipos de su mismo club.

Al mismo tiempo que revisa los videos, recogera la bascula de cada equipo.

c. Antes de la sequnda manga.

Antes del comienzo de la segunda manga, el Juez escogera otra contrasefia, distinta a la de la primera
manga, formada por 2 0 3 palabras a su criterio y la anotara en cada una de las plicas en el apartado
destinado para ello.

Se recordara a los participantes el orden de la salida, que sera inverso al de la primera manga.

Durante la entrega de las plicas, revisara el vivero de cada embarcacion, asegurandose de que esta
vacio.



Antes de la entrega de la plica correspondiente a la pareja participante, se le entregara una bascula
numerada dotada de una pinza para el pesaje de los peces y anotara en una casilla habilitada de la plica
el n° de bascula que se le entrega.

Dado que la competicidén se compone de dos mangas Yy la bascula debe ser distinta en cada manga, el
criterio de asignacion en esta segunda manga sera el contrario al seguido en la primera manga,
asignando el n° de bascula en consonancia con el n° de equipo participante de forma descendente,
partiendo de la bascula con numeracion mas elevada (Ejemplo: equipo n° 1 = bascula n° 18, equipo n° 2
=basculan®17 ....... equipo n°® 18 = bascula n® 1).

Después de la sequnda manga.

Antes de la hora de finalizacién de la segunda manga indicada en la convocatoria, el Juez debe tener en
sus manos las plicas de todos los participantes. En cada plica deberan estar claramente identificados los
pesos de las 5 mejores capturas.

El Juez revisara embarcacion por embarcacion los videos mostrados por los participantes, asegurandose
que cumplen los pasos indicados en el punto 2 y validara los pesos de las capturas. Posteriormente,
sumara el peso total y lo anotara en la plica, que debera ser firmada por uno de los componentes del
equipo.

Para la revision de los videos, el Juez podra contar con la ayuda de delegados de los clubes participantes
si asi lo estima oportuno y considera que lo necesita para que dé tiempo a revisar todos los videos. En
tal caso, los delegados no podran revisar y validar videos de equipos de su mismo club.

Al mismo tiempo que revisa los videos, recogera la bascula de cada equipo.

Una vez revisados todos los videos, realizara la clasificacion final provisional.



